Le mobile CAPL Obstacle 1
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CAR tour de l'obstacle * 6x knock down



Les bottes de paille enrubannées Obstacle 2
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CAN* A>E
JUN. A>F
CHIL. A>D

CAR tour de l'obstacle * 6x knock down



Le MH Obstacle 3
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CAN** A >F
CAN* A>E
JUN. A>F
CHIL. A>D
CAR A>E * 3x knock down



Les pneus bigs bagisés

CAN** A >F
CAN* A>E
JUN. A>F
CHIL. A>D
CAR A>E

Obstacle 4




Le pont et ses tuyaux « Obstacle 5
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CAN** A >F
CAN* A>E
JUN. A>F
CHIL. A>D

CAR A>E



Les maréchaux ferrants Obstacle 6
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CAN** A >F
CAN* A>E
JUN. A>F
CHIL. A>D
CAR A>E * 4x knock down



Phase A > CAN, CAR

Phase A > juniors, children 4x tour phase B
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Phase B
@D obstacle [l Dressage [ Echauffement [ | Cones [ |Camions

Zone réservée au public
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